Proiectul propus include pentru fiecare din capitolele
Unghiuri si drepte
Triunghiul si determinarea lui
Cercul, proprietati
Patrulatere, proprietdti
Arie si perimetru
urmatoarele:
Culegere: Operatiile géndirii in geometrie, drumul cdtre rezolvarea problemelor
Joc: furnizor de incredere
Harta: viziunea de ansamblu a fiecdrui capitol, esentiald in rezolvarea problemelor

Un minim necesar pentru fiecare notiune este insusirea ,,dansului” dintre analiza, sinteza

si abstractizare. Pe scurt avem:
Denumire Bisectoarea unui unghi

Sinteza
Analiza [AM < int(BAC)
Abstractizare m(BAM) = m(MAC)

Trecerea cu usurintd de la una la alta este esentiala in rezolvarea problemelor.
Daca putem sa facem acest lucru pe un model simplu atunci vom putea face la fel si pe un model/
mai amplu numit problemd.

Fiecare dintre Culegere, Harta siJoc pun in evidenta ,straturile” care compun
fiecare notiune: denumire, desen, scriere in limbaj matematic.

Joc este pentru elevi are legdtura cu ,,a potrivi”, Culegere se refera la ,a scrie” si este
pentru profesor si elev pentru a verifica nivelul pe care se afla fiecare elev la un moment dat.
Nota nu este datad de profesor ci de elev, prin autocorectare, profesorul doar valideaza.

Harta se utilizeazad pentru ,a aplica”, este atat pentru profesor cat si pentru elev, fiind
esentiald In selectarea si lamurirea notiunilor care intervin intr-o problema.

Daca pentru a vorbi intr-o limba straina avem nevoie de aproximativ 500 de cuvinte si
unele reguli, la fel stdm si cu matematica de gimnaziu. In total la geometrie, plan si spatiu,
avem 275 de notiuni si unele reguli. Nu este cu nimic mai greu a vorbi matematica decéat a vorbi
o limba strdina.

Am initiat acest proiect pornind de la faptul ca disciplina si unitatea in gandire
sunt esentiale pentru a ajunge la functiile de baza ale gandirii: intelegerea si rezolvare de

probleme.

Va dorim mult succes!



